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RESUMO: O presente artigo refere-se a um levantamento bibliografico de autores
relevantes sobre a temética proposta, possui com Objetivo central investigar a histéria do
desenvolvimento e as transformagdes ao longo das décadas dos Jogos tradicionais na
educacao Infantil, retomando a origem e o significado dos jogos tradicionais infantis em
diferentes culturas. A histéria demonstra uma dificuldade de definicio desta tematica, pois
dependendo da cultura e do momento histérico a terminologia é modifica, bem como, os
objetivos do brincar também possuem caréter diferente de acordo com o contexto que
esta inserido, considerando que uma mesma atividade pode ser interpretada como jogo
ou nao jogo, dependendo do significado a ela atribuido. Com este trabalho foi possivel
verificar que de acordo com a mudangas sociais, econémicas, denire outras
transformagées, os jogos, as brincadeiras e o brincar se transformaram de forma radical,
passando a ocupar um espago cada vez maior no processo de desenvolvimento infantil,

como forma determinante para um desenvolvimento saudavel nos aspectos globais da
criancga.

Palavras-chave: Jogos; educacéo; educacao infantil.




ABSTRACT: This article refers to a bibliographic survey of relevant authors on the proposed
theme, has with the central objective to investigate the history of development and transformations
over the decades, of the traditional Games in Early Childhood Education,, resuming the origin
and meaning of traditional children's games in different cultures. The story demonstrat;:s a difficulty
in defining this theme, because depending on the culture and the historical moment the terminology
is modified,aswell as, the objectives of playing also have a different character according to the
context that is inserted, considering that the same activity can be interpreted as game or not game,
depending on the meaning attributed to it. With this work it was possible to verify that
according to social, economic changes, among other transformations, games, games and play were

radically transformed, starting to occupy an increasing space in the process of child development, as

a determining form for a healthy development in the global aspects of the child.

Keywords: Games; education; early childhood education.
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1. INTRODUGAO

O Presente artigo, de carater bibliografico, objetiva discutir a importancia dos jogos tradic
em diferentes culturas. Comportamentos considerados como |Gdicos apresentam
significados distintos em cada cultura, se para crianca europeia a bonecé significa
um brinquedo, um objeto, suporte de brincadeira, para certas populacoes
indigenas tem O sentido de simbolo religioso.

As relagdes entre O jogo, a crianca e a educacao tém merecido uma constante atenc@o
soulareyrel (1 984), bastante empregadas atualmente para se discutir temas dessa
natureza.

Do ponto de vista historico, a analise do jogo e feita @ partir da imagem da
crianca presente no cotidiano de uma determinada época. O lugar que 2 crianca
ocupa nhum contexto social especifico, a educacdo que estd submetida € O
conjunto de relacoes sociais que mantém com personagens do seu mundo, tudo
isto permite compreender melhor o cotidiano infantil e nesse cotidiano que se
forma a imagem da crianga e do seu brincar. Todo ser humano tem seu cotidiano
marcado pela heterogeneidade € pela presenca de valores hierarquicos que dao
sentido as imagens culturais de cada época. Construidas por personagens qué
fazem parte desse contexto, tais imagens nao decorrem de concepgoes
psicologicas de natureza cientifica, mas muito mais de informacoes, valores €
preconceitos oriundos da vida cotidiana.

Segundo Heller (1989) o homem participa da vida cotidiana com todos 0S seus
aspectos e a sua individualidade de personalidade. Nele, colocam-se €m
funcionamento todos 0S S€eus sentidos, todas as suas capacidades intelectuais,
suas habilidades manipulativas, Seus sentimentos, paixoes, ideias, ideologias. Por
seu carater heterogéneo, 2 vida cotidiana nao apresenta uma l6gica, em
planejamento racional. Ela e cheia de caracteristicas que permitem 2 construgao
de diferentes tipos de imagens da crianca, conforme o contexto social a que 0 ser
humano esta submetido.

Cada tempo historico 'possui hierarquia de valores que oferece uma
organicidade a essa heterogeneidade. Sa0 esses valores que orientam a

elaboragao de um banco de imagens culturais que se refletem nas concepgoes de
crianga e seu brincar.




Dessa forma para se compreender como filhos de operarios e meninos de
classe alta brincavam no inicio deste século requer-se a identificacido da imagem
que os protagonistas da época construiram das criancas filhos de operarios e de
criangas oriundas da classe alta. |

Em outros contextos, como nos engenhos de aclcar, o significado das
brincadeiras de meninos brancos, filhos de senhores da casa-grande na
companhia de moleques negros de senzala depende da imagem da crianga
elaborada pelos adultos daquele periodo. Sdo tais imagens que favorecem ou
limitam a crianca na construgéo do conhecimento e auxiliam seu desenvolvimento.

O pesquisador interessado neste campo ja4 dispée de estudos de natureza
historica e antropol6gica com Founier (1989) sobre a histéria dos brinquedos e dos
jogos infantis, o de Opie (1984) sobre os jogos de ruas, o de Jolibert (1981) sobre
a infancia do século XV11, 40 trabalhos reunidos por Aries e Margolin (1982)
sobre os jogos do Renascimento, as pesquisas do Grupo internacional sobre a
Histéria da Educacdo sobre a Primeira Infancia, coordenados por Plaisance e
Contou, da Universidade de Paris V, e muitos outros.

No Brasil, a imagem da crianca brasileira comeca a ser desvelada por
historiadores como Del Priore (1979), que identifica as criancas do periodo
colonial a Republica dos anos 30, Mott (1979) aponta a concepgéo de crianca
escrava na literatura de viagens, e Luiz Salvador e Cunha Jr (1979) comentam a
percepgao da crianca negra no processo de Educacéo familiar. Entre os estudos
iconograficos destaca-se o trabalho de Jorddo (1979), contendo quadros que
apresentam o perfil da crianga brasileira. Especialmente relacionados ao pré-
escolar, trabalhos como o de Redin (1989) discorrem sobre a apresentacédo dessa
idade na Legislacéo oficial e de Souza (1989) mostra imagens que professores
tem da crianca pré-escolar.

Andlises filoséficas como as de Oliveira (1989) tratam do conceito da infancia a
historicidade. Estudos dessa natureza vem crescendo a cada ano, demostrando o
interesse de pesquisadores por essa forma de analisar a crianga e o jogo.

Para a escrita do artigo -sera utilizada a pesquisa bibliografica, por meio de
textos, livros, documentos e autores que discorrem sobre o tema.



REVISAO BIBLIOGRAFICA

2.1Jogos Tradicionais Infantis ‘

Entre a multiplicidade de fenémenos conhecidos como o jogo destaca—se a
modalidade denominada jogo tradicional infantil.

Considerado como parte da cultura popular, o jogo tradicional guarda a
producéo espiritual de um povo em certo periodo histérico. Essa cultura néo
oficial, desenvolvida sobretudo pela oralidade, nao fica cristalizada. Est4d sempre
em transformacéo incorporando criagbes andnimas das geracdes que vao se
sucedendo.

Por elemento folclérico, o jogo tradicional infantil assume caracteristicas de
anonimato, tradicionalidade, transmissdo oral, conservacdo, mudanga e
universalidade. N&o se conhece a origem desses jogos. Seus criadores sio
an6nimos. Sabe-se, apenas, que sdo provenientes de praticas abandonadas por
adultos, de fragmentos de romances, poesias, mitos e rituais religiosos. A
tradicionalidade e universalidade dos jogos assenta-se no falto de que povos
distintos e antigos como os da Grécia e Oriente brincaram de amarelinha, de
empinar papagaios, jogar pedrinhas, e até hoje as criangas o fazem quase da
mesma forma. Esses jogos foram transmitidos de geragdo em geragéo através de
conhecimentos empiricos e permanecem na memoéria infantil. Muitos jogos
preservam sua estrutura inic'ial, outros modificam-se, recebendo novos conteldos.
A forca de tais jogos explica-se pelo poder da expresséo oral. Enquanto
manifestacéo espontanea da cultura popular, os jogos tradicionais tém a fungéo de
perpetuar a cultura infantil e desenvolver formas de convivéncia social.

O jogo tradicional infantil e um tipo de jogo livre, espontaneo, no qual a crianga
brinca pelo prazer de o fazer. Por pertencer a categoria de experiéncias
transmitidas espontaneamente conforme motivagdes internas da crianca, ele tem
um fim em si mesmo e preenche a dindmica da vida social, permitindo alteracoes

e criacoes de novos jogos. Esse tipo de jogo que serd objeto de estudo nesse
capitulo.
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2.20rigem dos Jogos

Compreender a origem e o significado dos jogos tradicionais infe}ntis requer a
investigacéo das raizes folcloricas responsaveis pelo seu surgimento.

Diversos estudos classicos destacam a determinacéo das origens brasileiras
na mistura de trés ragas ou na assimilagido progressiva, nos primeiros séculos,
das ragas vermelha e negra pela raga branca, na figura dos primeiros portugueses
colonizadores.

A influéncia portuguesa esta nas raizes da histéria da colonizagéo brasileira,
quando em 1500, com o Vasco da Gama, Pedro Alvares Cabral e Fernando de
Magalhaes tornou-se possivel a descoberta e a exploragdo econémica do pais,
onde a madeira pau-brasil, abundante, lhe dera o nome.

Segundo Freyre (1963, p.69), quando em 1532 organizou-se a sociedade
brasileira, os portugueses ja tinham, pelo menos, um século de experiéncia de
convivio com os trépicos, na india e Africa, facilitando sua adaptacéo na nova
terra.

A colonizagdo portuguesa se instalava em S&o Vicente e Pernambuco,
ancorada pela familia patriarcal, apoiada no trabalho escravo, na unido dos
portugueses com a mulher india, formando-se aqui uma sociedade agraria, de
estrutura escravocrata, de exploragdo econdmica, hibrida do indio e, mais tarde,
do negro.

A mistura do indio e negro ao branco fez prevalecer como nicleo primitivo
para a formacéo da nacionalidade brasileira o elemento branco. Assim, quando
chegaram as levas de imigrantes estrangeiros, j& existia um ndcleo primitivo de
populagao no qual predominava o elemento branco.

Foi gracas a esse cruzamento, estimulagdo pela auséncia de preconceitos
raciais, que no brasil se misturam as ragas brancas, amerindias e africanas na
formagéo do povo brasileiro. Posteriormente continuou o cruzamento com povos
europeus e asiaticos, produzindo a grande heterogeneidade da composigéo
populacional de hoje em dia.

Veio com os primeiros colonizadores o folclore lusitano, incluindo os contos,
histérias, lendas e supersticbes que se perpetuam pelas vozes adocicadas das
negras, e também os jogos, festas, técnicas e valores. Outro renomado
especialista em jogos tradicionais, Yrjo Him em seu magnifico livro “ Les Jeux d




Enfants” ( apud Lima, s.s.p.278), diz que até prova em contrario o Extremo Oriente
e continua a ser patria c|éssica dos papagaios de papel, pois conhecem-se
papagaios nas indias Orientais, Aunam, Tomkim, llhas Malésias, Novga Zelandia,
Japao, China e Coreia.

Segundo outras informagdes, também podem ser vistas no Sido, na
Melanésia e na Polinésia. Em virtude da ampla miscigenacdo étnica a partir do
primeiro grupo de colonizacéo, fica dificil precisar a contribuicdo especifica de
brancos, negros e indios nos jogos tradicionais infantis atuais no Brasil. Mas é
possivel, em alguns casos, efetuar um estudo, especialmente em contextos onde
o predominio dessas etnias e muito grande, como nos engenhos de aglcar ou nas
tribos indigenas espalhadas pelo pais, no fim do século passado e comeco deste.
O interesse da autora centraliza-se tarefa de resgatar alguns jogos presentes na
tradicao infantil do engenho de acucar e nas tribos indigenas a partir do cotidiano
vivido por ela, procurando detectar a apresentacdo de infancia presente nesses
agrupamentos humanos e o papel desempenhado pelos jogos infantis.

2.3 A Influéncia Portuguesa no Folclore Infantil

E bastante conhecida a influéncia portuguesa através de versos, adivinhas e
parlendas. Cascudo (1984, p.169) refere-se a tradicdo portuguesa trazida pelos
primeiros colonizadores; o Lobisomem, a Moura-Encantada, as Trés Cidras do
Amor, a Maria Sabida, doce na morte e agra na vida, as andancas de Malazarte
Fura-Vida, todo o acervo de histérias de bruxas, fadas, assombracdes, homem de
sete dentaduras, gigantes, principes, castelos, tesouro enterrado, sonho de aviso,
oracao forte, medo de escuro, entre outras.

Para explicar a presenca desses personagens, Camara Cascudo fala-nos da
mula-sem-cabeca e da cuca ou papéo, folguedos da peninsula ibérica, trazidos
pelos portugueses e espanhdis ao Brasil.

As lendas das cucas, bichos-papdes e bruxas, divulgadas pelos avos portugueses
aos netinhos e pelas negras, amas de sinhozinhos, acompanham a infancia
brasileira e penetram em seus jogos. Em vitéria, Espirito Santo, Renato Jose
Costa (1950) identifica o personagem papéo, em jogo de bolinha de gude. O jgo
papao consiste em fazer trés buracos no chao, formando um triangulo de uns trés
metros de lado. O jogador qUe conseguir dar as trés voltas sera o papao, dispondo

de poderes para matar seus adversarios e tendo a vantagem de possuir ainda
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todas as imunidades. O folclore do papéo transfere-se para um jogo tradicional, o
jogo bolinha de gude, criando uma variante que recebe a denominagao da figura
temida, do poderoso papao, comedor de criancinhas, capaz de matar todos
apenas com um toque. |

E muito provavel, também que as histérias de bruxas tenham estimulado a
criagao do personagem bruxa para ser, conforme o pegador, em brincadeiras de
pique. Garcia e Marques (1989, p.44) descrevem, na obra Jogos e Passeios
infantis, o jogo colhido entre 1979/1988, brincado por criancas entre 5 e 10 anos
em pragas, calgadas, patios e parques de Porto Alegre ( Rio Grande do Sul) e que

consiste em um dos participantes ser escolhido até vinte ou trinta, conforme a
regra estipulada.

Quando a bruxa toca com a mao em alguém devera dizer: bruxa sera seu
substituto porque seu toque magico o transforma em bruxa.

A antiguidade de muitos jogos tradicionais infantis e atestada pela obra do
Rei de Castille Allphonse x que, em 1823, redigiu o primeiro livro sobre os jogos
na literatura europeia. Nesta obra, segundo Grunfeld (1979, p. 9) o Rei descreve
diversos jogos presentes até os tempos atuais, como o pido, a amarelinha, o jogo
de ossinho ou saquinhos, o xadrez, tiro ao alvo, o jogo de fio ou de cama-de-gato,
jogos de trilha, o gamao, entre outros.

Portanto, pode-se concluir que a maioria dos jogos tradicionais infantis
incorporados a ludica brasileira chegou ao pais por intermédio dos portugueses,
mas j& carregavam uma antiga tradicdo europeia, vinda de tempos remotos.

2.4Influéncia negra nos jogos tradicionais infantis

O Brasil das nagdes que tem profunda influéncia dos negros em todos os
setores da vida econémica, cultural e social. Quando a inadaptacédo do indio para
o trabalho sistematico na lavoura a nas minas, foi o contingente negro que o
substituiu.

Nao sabe exatamente quando os primeiros escravos chegaram ao Brasil, em
virtude da falta de documentacéo. Nos primeiros engenhos de cana-de-agucar, na
Capitania de S&o Vicente, conforme a opinidao de varios historiadores, ja se
empregavam negros africanos. Com o desenvolvimento da cultura de cana-de-

agucar, a Metrépole concedia a cada senhor de engenho o privilégio de possuir




até 120 escravos. Supde-se que na Bahia os primeiros negros chegaram em
1538.

Quando se extinguiu a escraviddo no brasil, houve a destruicao dos
documentos, desencadeada por um movimento romantico que pretendié eliminar
essa mancha da histéria do pais. Os poucos documentos que restam nao
permitem uma reconstrucéo do exato numero de africanos que entraram no Brasil.
Muitos ter oscilado entre 4 milhdes a 15 ou 16 milhoes.

A grande questéo colocada pelo folclorista e se as criangas africanas do século
XVI, trazidas para o Brasil, justamente com as maes escravizadas, tiveram
ambiente para repetir as brincadeiras do continente negro, ou aceitaram e
adotaram as locais, vividas por outros meninos. Essa hip6tese merece alguns
comentarios: recém-chegadas ao Brasil provavelmente difundiram entre elas o
repertorio de suas brincadeiras. Jogos puramente verbais talvez tenham
encontrado barreiras na linguagem, dificultando o processo de transmisséo.
Consta que nos primeiros tempos usava-se tempos usava-se misturar negros de
diferentes localidades e linguas para impedir rebelides.

Com o passar do tempo, muitos jogos se descaracterizaram porque negros
nascidos no brasil ja4 sofriam as influéncias reciprocas da cultura africana,
portuguesa e indigena. Além disso, foram poucos os viajantes que registraram o
brinquedo do menino em geral, e, menos ainda, o do moleque africano.
Preocuparam-se todos em fixar os aspectos sociais, seu modo de vida, religioes,
angulos antropométricos, supersticoes, mas o jogo infantii ndo estava nas
preocupagoes dos viajantes e da populagdo em geral. Nessa época a infancia
ainda nao despertava interesse dos estudiosos.

Se a mae-preta, como diz o autor, transmitiu a seus filhos os contos, lendas e
mitos da cultura africana, provavelmente tais elementos continuaram presentes na
lidica infantil. Entre os brinquedos pesquisados por Cascudo, encontra-se a
espingarda de talo de bananeira. Para confecciona-lo, basta fazer uma serie de
incisbes no talo de bananeira, deixando os fragmentos presos pela base. Ao
levantar todos esses pedagos, seguros por uma haste, e ao passar a mao ao
longo da haste, do o tiro de espingarda. Nas brincadeiras de guerra, a espingarda
de bananeira foi uma das armas preferidas de seu avo materno, nascido em 1825.

A utilizacdo de elementos naturais para a confeccdo de brinquedos e pratica
universal de quase todos os povos antigos e, até hoje, pode ser vista na Africa,
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Chantal Lombard, na obra Les Joeuts des Baoules (1978, p.13), relata a vida de
criangas africanas baolesas que nao frequentam escolas, vivem nos campos ou
nas cidades, auxiliam nas tarefas domesticas, brincam de construir seus préprios
brinquedos com materiais naturais e imitam atividades do mundo adulto.

3. CONSIDERAGCOES FINAIS

A antiguidade de muitos jogos tradicionais infantis e atestada pela obra do
Rei Castille Allphonse X que, 1283, redigiu o primeiro livro sobre os jogos na
literatura europeia. Nesta obra, segundo Grunfeld (1979, p.9). o Rei descreve
diversos jogos presentes até os tempos atuais, como o pido, a amarelinha, o jogo
de ossinho ou saquinhos, o xadrez, tiro ao alvo, jogo de fio ou cama-de-gato,
jogos de trilha, 0 gamao, entre outros.

Portanto, a reviséo da histéria dos jogos tradicionais infantis traz registros
de tempos longinquos, na evolugao esses mesmos jogos muitas vezes com outras
denominacgoes foram incorporados a prética IUdica brasileira, chegou ao pais por
intermédio dos portugueses, mas j& carregavam uma antiga tradicdo europeia,
vinda de tempos remotos.

Na atualidade os jogos e brincadeiras fazem parte do cotidiano infantil,
tanto na vida doméstica quanto na vida escolar das criangas, tornando-se uma
ferramenta indispensavel no processo de desenvolvimento biopsicossocial da
crianca.

O brincar em sua vertente mais ampla e considerado hoje como forma de
expressao infantil, oferendo a crianga a possibilidade de vivenciar e expressar
suas insatisfagdes, angustias, ideias, etc. O brincar é a maneira da crianca se
colocar no mundo como sujeito, contribuindo para o seu desenvolvimento de
forma indissociavel do aprender pedagégico.

Para a pedagogia atual nao é mais possivel pensar a educagéo infantil sem
incluir o brincar em seu planejamento escolar, ainda assim temos muito a
percorrer neste caminho, pois ainda existem muitas ideias equivocadas sobre a
importancia das brincadeiras e dos jogos no processo ensino-aprendizagem,
fazendo necessario uma reflexao constante e continua sobre esta tematica.
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